2 Splash

L'innovation pédagogique, forte de 25 ans d'expertise !
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Le Splash Lab révolutionne I'apprentissage aquatique avec un
parcours pédagogique innovant, idéal pour développer les
compétences des enfants dans le cadre scolaire et des adultes
durant un cours d'aquaphobie, par exemple.

COMPISITION DY SPLASHLAZ:

'''''''

i A/om N

O S.Games
6 ,WW 7ere FON



L / 4g Découvrez ce produit sur la
SPIGSh chaine YouTube
W d'0.S.Games !

Tout commence par ce module pédagogique
innovant !

Structure en U : 15m de long, 2,5m de large, 30cms de diametre .
S'adapte a tous les bassins de 25m avec fixation aux points
d'ancrage. Nombreuses poignées pour faciliter le déplacement
des enfants et anneaux pour personnaliser vos parcours.
Stockage et temps d'installation optimisés !

QR code imprimé sur la structure
pour un accés immédiat a des
tutoriels détaillés (montage,
entretien, conseils, etc.).
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https://www.youtube.com/watch?v=sPDUdGcFPJM
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Dimensions : 1,80m de long, Im de large.
Fonctionnalités pédagogiques variees et complementaires.
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